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Dominios

Metas Curriculares

Conteudos/Temas

A informagcéo, o conhecimento
e 0 mundo das tecnologias

Compreender a evolucéo das
Tecnologias de Informacdo e
Comunicagéo (TIC) e o seu papel no
mundo contemporaneo

Conceitos béasicos de Informética e Tecnologias de Informacéo e
Comunicagéo;

Marcos da Historia das TIC;
Papel das tecnologias na sociedade;
Aplicagéo da tecnologia a contexto de cidadania digital;

Utilizagao do computador e/ou
dispositivos eletrénicos
similares em seguranca

Utilizar adequadamente o computador
e/ou dispositivos eletrénicos similares
gue processem dados;

Hardware;
o A unidade de sistemas;

o Dispositivos de entrada e saida de dados e informacao;

o Dispositivos de armazenamento;

Software
o Software de sistema;
o Software de aplicacdo

Regras de ergonomia

Gestdo da Informacéo

Gerir a informag&o num computador
e/ou em dispositivos eletrdnicos
similares.

Ambiente de trabalho;

Ficheiros e Pastas;

Visualizagdo de ficheiros e pastas;
Espaco ocupado por ficheiros;
Software de compressdo de dados;

Tipos de software

Explorar diferentes tipos de software;

Propriedade intelectual e direito de autor;

Software livre, proprietario e comercial; Download de software
Software de aplicagéo;

Instalar um Programa;

Aceder a um programa.




e Ainternet e www;

Explorar diferentes formas de e Evolugdo;
A Pesquisa de informac&o na informacao disponivel na Internet; e Principais servicos;
Internet Navegar de forma segura na Internet; | o Enderecos da internet;

Pesquisar informagéo na Internet e Funcionalidades genéricas dos browsers.

Criar um produto original de forma e Ambientes computacionais — Programas SCRATCH,;
Exploracdo de ambientes colaborativa & com uma tematica e Introducdo a programaco

computacionais

definida, com recurso a ferramentas e c ¢ truturais d 3
. A . . °
ambientes computacionais apropriados omponentes estrutlirals de programacao

a idade e ao estadio de o Criacdo de aplicagOes/ jogos interativos
desenvolvimento cognitivo dos alunos

Producao e edicdo de
documentos

Criar um documento com texto e objetos gréaficos, resultante de trabalho de pesquisa e de analise de informacao
obtida na Internet sobre um tema especifico do curriculo utilizando as funcionalidades elementares de uma
ferramenta de edicédo e de producéo de documentos.

Producao e edicdo de
apresentacdes multimédia

Criar uma apresentacdo multimédia original sobre uma tematica utilizando as funcionalidades elementares de
uma ferramenta de edicéo e de producédo de apresenta¢des multimédia.
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